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Percorsi di apprendimento TECNOLOGIA

Sulla base dei traguardi delle competenze fissati dalle indicazioni nazionali per il curricolo
sono stati elaborati i seguenti percorsi di apprendimento per le classi della scuola secondaria
di primo grado.

TRAGUARDI ALLA FINE DEL PRIMO CICLO:

- L’alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le
molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi
naturali.

- Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e
riconosce le diverse forme di energia coinvolte.

- È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo
tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi.

- Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed è in grado di
classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai
materiali.

- Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la
realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.

- Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi
disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo
diverso.

- Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è in grado
di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e
socializzazione.

- Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera
metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con
i compagni.

- Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al
funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando. elementi del disegno
tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.



Classi prime

Le risorse della Terra

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Risorse e tecnologia
- L'acqua e l'aria
- I minerali

- Conoscere e classificare le
risorse
- Conoscere le caratteristiche
dell’acqua e dell’aria
- Conoscere le cause
dell’inquinamento dei fiumi,
dei laghi e dei mari
- Conoscere le cause
dell’effetto serra e le
conseguenze sull’ambiente
- Conoscere le caratteristiche
dello sviluppo sostenibile
- Classificare le risorse
- Descrivere il ciclo dell’acqua
- Saper classificare i minerali
in metalliferi, da costruzione
e per la produzione di
energia

- Riconosce nell’ambiente che
lo circonda i principali
sistemi tecnologici e le
molteplici relazioni che essi
stabiliscono con gli esseri
viventi e gli altri elementi
naturali.
- Conosce i principali processi
di trasformazione di risorse o
di produzione di beni e
riconosce le diverse forme di
energia coinvolte.



Tecnologia dei materiali

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Il legno
- La carta
- Le materie plastiche
- Le fibre tessili
- I nuovi materiali
- Il riciclo dei materiali

- Conoscere il ciclo vitale dei
materiali
- Conoscere la classificazione
dei materiali
- Conoscere le principali
proprietà fisiche, meccaniche e
tecnologiche dei materiali
- Conoscere i cicli di
lavorazione dei materiali
- Conoscere i problemi legati
all’ambiente relativi alla
lavorazione e all’utilizzo dei
diversi materiali
- Conoscere i problemi legati
allo smaltimento dei rifiuti e al
loro riutilizzo
- Saper utilizzare i termini
specifici di quest’Area
- Saper classificare
correttamente i materiali
- Saper descrivere le
caratteristiche generali dei
materiali che compongono gli
oggetti di uso comune

- Conosce i principali processi
di trasformazione di risorse o
di produzione di beni e
riconosce le diverse forme di
energia coinvolte.
- Conosce e utilizza oggetti,
strumenti e macchine di uso
comune ed è in grado di
classificarli e di descriverne la
funzione in relazione alla
forma, alla struttura e ai
materiali.

Disegno geometrico

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Materiali e strumenti
- Uso del compasso e delle
squadre
- Il quaderno di tecnologia:
esercizi su fogli a quadri
- Scale di proporzione
- Costruzioni geometriche
- Inviluppi
- Esercitazioni con le figure
geometriche di base

- Conoscere le convenzioni
grafiche riguardanti i tipi di
linee.
- Comprendere i termini
specifici di quest’Area.
- Saper utilizzare correttamente
le squadre, il compasso e il
goniometro.
- Saper riprodurre un disegno in
scala.
- Saper disegnare le principali
figure geometriche.
- Saper risolvere graficamente
problemi di geometria piana.
- Saper riprodurre figure

- Sa utilizzare comunicazioni
procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in
maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi,
anche collaborando e
cooperando con i compagni.
- Progetta e realizza
rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di
sistemi materiali o
immateriali, utilizzando
elementi del disegno tecnico o
altri linguaggi multimediali e



geometriche complesse. di programmazione.

Informatica

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Conoscenze informatiche di
base: hardware, software,
sistema operativo, tipi di
file
- Operazioni su file e cartelle
condivise su Google
Workspace
- Funzionamento dei diversi
applicativi disponibili sulla
piattaforma Google
Workspace
- I pericoli della rete

- Conosce i concetti
fondamentali della tecnologia
dell’informazione;
- Conosce la struttura del
computer e il suo
funzionamento;
- Conosce la rete informatica e
la sua relazione nella vita di
tutti i giorni;
- Conosce i problemi che
riguardano la sicurezza dei
dati e gli aspetti legali;
- Conosce le procedure base per
accedere e utilizzare i diversi
applicativi disponibili sulla
piattaforma Google Workspace
- Conosce i metodi per scrivere
un testo, inserire immagini ed
elementi grafici.
- Sa gestire tutte le funzioni di
base del computer del sistema
operativo;
- Sa utilizzare e organizzare file,
cartelle, icone;
- Sa eseguire le operazioni di
creazione e formattazione di
un documento;
- Sa utilizzare la funzione crea
tabella, importa immagine,
grafici;
- Sa utilizzare la rete
informatica per gestire la
comunicazione e
l’informazione.

- Utilizza adeguate risorse
materiali, informative e
organizzative per la
progettazione e la
realizzazione di semplici
prodotti, anche di tipo digitale.
- Sa utilizzare comunicazioni
procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in
maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi,
anche collaborando e
cooperando con i compagni.
- Progetta e realizza
rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di
sistemi materiali o
immateriali, utilizzando.
elementi del disegno tecnico o
altri linguaggi multimediali e
di programmazione.



Classi SECONDE

Tecnologia dei materiali:

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- I metalli
- I materiali da costruzione

- Conoscere il ciclo vitale dei
materiali
- Conoscere la classificazione dei
materiali
- Conoscere le principali proprietà
fisiche, meccaniche e
tecnologiche dei materiali
- Conoscere i cicli di lavorazione
dei materiali
- Conoscere i problemi legati
all’ambiente relativi alla
lavorazione e all’utilizzo dei
diversi materiali
- Conoscere i problemi legati allo
smaltimento dei rifiuti e al loro
riutilizzo
- Saper utilizzare i termini
specifici di quest’Area
- Saper classificare correttamente i
materiali
- Saper descrivere le caratteristiche
generali dei materiali che
compongono gli oggetti di uso
comune

- Conosce i principali processi di
trasformazione di risorse o di
produzione di beni e riconosce le
diverse forme di energia
coinvolte.
- Conosce e utilizza oggetti,
strumenti e macchine di uso
comune ed è in grado di
classificarli e di descriverne la
funzione in relazione alla forma,
alla struttura e ai materiali.

Tecnologia delle costruzioni

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Le tecniche di costruzione
- Il progetto e la costruzione
- Gli impianti delle strutture
- L'appartamento
- I centri urbani e le smart
cities

- Conoscere i princìpi
fondamentali di resistenza
delle strutture
- Conoscere le diverse fasi di
costruzione di una casa
- Conoscere i problemi legati
alla costruzione in zone
sismiche

- Riconosce nell’ambiente che
lo circonda i principali sistemi
tecnologici e le molteplici
relazioni che essi stabiliscono
con gli esseri viventi e gli altri
elementi naturali.



- Conoscere il funzionamento
dei principali impianti di una
casa
- Conoscere e classificare i
servizi e le strutture di una
città
- Conoscere, a grandi linee, i
contenuti di un Piano
Regolatore
- Conoscere i problemi legati
alle barriere architettoniche
- Comprendere e saper utilizzare
i termini specifici di
quest’Area
- Riconoscere le risorse naturali
e artificiali di un territorio
- Analizzare le cause di
inquinamento provocate dagli
insediamenti urbani

Tecnologia degli alimenti

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- La conservazione degli
alimenti
- L'etichettatura degli
alimenti
- Educazione alimentare e
fabbisogno energetico

- Conoscere le tecnologie di
lavorazione dei principali
alimenti di origine vegetale e
animale
- Conoscere i prodotti della
pesca
- Conoscere le caratteristiche
delle bevande
- Conoscere i diversi metodi di
conservazione degli alimenti
- Conoscere le caratteristiche
degli additivi chimici
- Conoscere le cause
dell’inquinamento alimentare
- Saper leggere e interpretare le
etichette alimentari
- Conoscere gli OGM e gli
alimenti biologici
- Conoscere la funzione degli
alimenti

- Riconosce nell’ambiente che
lo circonda i principali sistemi
tecnologici e le molteplici
relazioni che essi stabiliscono
con gli esseri viventi e gli altri
elementi naturali.
- Conosce i principali processi
di trasformazione di risorse o
di produzione di beni e
riconosce le diverse forme di
energia coinvolte.



- Conoscere le caratteristiche
dei princìpi alimentari
- Conoscere le caratteristiche di
un’alimentazione sana
- Comprendere e utilizzare i
termini specifici dell’Area
- Saper leggere e interpretare
un’etichetta alimentare

I trasporti

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Il trasporto stradale
- La mobilità sostenibile
- Il trasporto ferroviario
- Il trasporto navale
- Il trasporto aereo

- Conoscere, a grandi linee, il
sistema dei trasporti in Italia

- Conoscere le caratteristiche
della rete stradale, della rete
ferroviaria, dei porti e degli
aeroporti

- Conoscere la struttura e la
tecnica dei principali mezzi di
trasporto: bicicletta,
ciclomotore, automobile,
treno, nave, aeroplano

- Comprendere e saper utilizzare
i termini specifici di
quest’Area

- Conosce e utilizza oggetti,
strumenti e macchine di uso
comune ed è in grado di
classificarli e di descriverne la
funzione in relazione alla
forma, alla struttura e ai
materiali.

Disegno geometrico e tecnico

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- I concetti di proiezione e
piano di proiezione
- I solidi geometrici e il loro
sviluppo
- Metodi di rappresentazione
delle forme e degli oggetti:
le proiezioni ortogonali
- Le sezioni e la
rappresentazione
planimetrica

- Conoscere le caratteristiche
che distinguono le proiezioni
ortogonali dalle altre forme di
rappresentazione di un solido.
- Comprendere i termini
specifici di quest’Area.
- Saper disegnare i principali
solidi geometrici utilizzando il
metodo delle proiezioni
ortogonali.

- Sa utilizzare comunicazioni
procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in
maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi,
anche collaborando e
cooperando con i compagni.
- Progetta e realizza
rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di



- Saper riprodurre oggetti
semplici utilizzando il metodo
delle proiezioni ortogonali.
- Saper disegnare sezioni di
solidi geometrici.
- Conoscere le principali norme
relative ai tipi di linee, ai
tratteggi per le sezioni, alle
quotature, alle filettature nei
disegni tecnici.
- Saper rappresentare gli oggetti
in proiezioni ortogonali
quotate

sistemi materiali o
immateriali, utilizzando
elementi del disegno tecnico o
altri linguaggi multimediali e
di programmazione.

Informatica

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Conoscenze informatiche di
base: hardware, software,
sistema operativo, tipi di
file
- Operazioni su file e cartelle
condivise su Google
Workspace
- Funzionamento dei diversi
applicativi disponibili sulla
piattaforma Google
Workspace
- I pericoli della rete

- Conosce i concetti
fondamentali della tecnologia
dell’informazione;
- Conosce la struttura del
computer e il suo
funzionamento;
- Conosce la rete informatica e
la sua relazione nella vita di
tutti i giorni;
- Conosce i problemi che
riguardano la sicurezza dei
dati e gli aspetti legali;
- Conosce le procedure base per
accedere e utilizzare i diversi
applicativi disponibili sulla
piattaforma Google Workspace
- Conosce i metodi per scrivere
un testo, inserire immagini ed
elementi grafici.
- Sa gestire tutte le funzioni di
base del computer del sistema
operativo;
- Sa utilizzare e organizzare file,
cartelle, icone;
- Sa eseguire le operazioni di
creazione e formattazione di
un documento;

- Utilizza adeguate risorse
materiali, informative e
organizzative per la
progettazione e la
realizzazione di semplici
prodotti, anche di tipo digitale.
- Sa utilizzare comunicazioni
procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in
maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi,
anche collaborando e
cooperando con i compagni.
- Progetta e realizza
rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di
sistemi materiali o
immateriali, utilizzando.
elementi del disegno tecnico o
altri linguaggi multimediali e
di programmazione.



- Sa utilizzare la funzione crea
tabella, importa immagine,
grafici;
- Sa utilizzare la rete
informatica per gestire la
comunicazione e
l’informazione.

Classi terze

L’energia

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Energia e lavoro. Forme
di energia. Le
trasformazioni
dell’energia

- La classificazione dei
combustibili

- La legna da ardere
- I carboni fossili
- Il petrolio
- Il gas naturale e il metano
- Le centrali termoelettriche
e a turbogas

- L'energia nucleare
- L'energia idroelettrica
- L'energia geotermica
- L'energia solare
- L'energia dal vento
- Energia dall'oceano
- Energia dalle biomasse
- Energia dai rifiuti
- L'idrogeno
- Il problema energetico e
lo sviluppo sostenibile.

- Che cos'è l'elettricità
- Tensione e corrente
elettrica

- La corrente alternata e il
trasformatore

- Le leggi fondamentali

- Conoscere i termini del
problema energetico e i sistemi
di sfruttamento dell’energia
- Conoscere le caratteristiche e
gli impieghi dei combustibili
fossili e i problemi ambientali
che ne conseguono
- Conoscere i princìpi della
fissione e della fusione
nucleare, del funzionamento
delle centrali e i problemi
legati alla sicurezza e allo
smaltimento delle scorie
- Conoscere i vantaggi
ambientali legati alle risorse
rinnovabili e i princìpi di
funzionamento delle centrali
idroelettriche, geotermiche,
solari, eoliche
- Conoscere le tecnologie per lo
sfruttamento di altre fonti
energetiche alternative (onde,
maree, biomasse, biogas,
biocombustibili)
- Conoscere le tecnologie per
ricavare energia dai rifiuti
- Conoscere le caratteristiche
dell’idrogeno come vettore di
energia

- Conosce i principali processi
di trasformazione di risorse o
di produzione di beni e
riconosce le diverse forme di
energia coinvolte.
- È in grado di ipotizzare le
possibili conseguenze di una
decisione o di una scelta di
tipo tecnologico, riconoscendo
in ogni innovazione
opportunità e rischi.



dell'elettrotecnica
- Collegamenti in serie e in
parallelo

- Pile e accumulatori

- Comprendere e saper utilizzare
i termini specifici di
quest’Area
- Saper classificare le risorse
energetiche
- Saper elencare i pro e i contro
dei diversi tipi di energia
- Individuare le possibilità del
risparmio di energia.

I mezzi di comunicazione

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Trasmissioni via cavo e via
onde radio
- Radio, televisione e gps
- Il computer
- Internet
- La stampa digitale e la
stampa 3D

- Conoscere i mezzi fisici
utilizzati per le comunicazioni
elettriche
- Conoscere com’è organizzata
la rete telefonica e conoscere i
suoi apparati
- Conoscere la natura e
l’evoluzione del sistema e
degli apparecchi per la
telefonia mobile
- Conoscere i princìpi e gli
apparati per la trasmissione dei
programmi radio
- Conoscere i princìpi e gli
apparati per la trasmissione dei
programmi televisivi
- Conoscere il funzionamento e
l’utilità dei sistemi di
navigazione satellitare
- Conoscere la rete Internet
- Conoscere le caratteristiche e i
princìpi di funzionamento di
fotografia e stampa
- Comprendere e saper utilizzare
i termini specifici di
quest’Area
- Saper utilizzare correttamente,
fra i mezzi di comunicazione
descritti in quest’Area, quelli
di utilizzo quotidiano.

- Conosce le proprietà e le
caratteristiche dei diversi
mezzi di comunicazione ed è
in grado di farne un uso
efficace e responsabile rispetto
alle proprie necessità di studio
e socializzazione.



Le macchine

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Macchine semplici
- Le macchine motrici ed i
motori
- Organi di trasmissione
- L'automazione

- Conoscere le principali
macchine semplici
- Conoscere i princìpi di
funzionamento dei mulini e
della macchina a vapore
- Conoscere i princìpi di
funzionamento del motore a
scoppio, del motore Diesel, del
motore a reazione
- Conoscere i princìpi di
funzionamento delle turbine a
vapore e delle turbine
idrauliche
- Conoscere i princìpi di
funzionamento degli organi di
trasmissione
- Conoscere alcuni meccanismi
di controllo e automazione
- Comprendere e saper utilizzare
i termini specifici di
quest’Area
- Saper classificare le macchine
- Saper risolvere semplici
problemi su leva e piano
inclinato

- Conosce e utilizza oggetti,
strumenti e macchine di uso
comune ed è in grado di
classificarli e di descriverne la
funzione in relazione alla
forma, alla struttura e ai
materiali.

Disegno geometrico e tecnico

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Le proiezioni ortogonali
- I solidi geometrici e il loro
sviluppo
- Metodi di rappresentazione
delle forme e degli oggetti:
le proiezioni
assonometriche
- L’assonometria cavaliera

- Conoscere le caratteristiche
che distinguono le proiezioni
ortogonali dalle altre forme di
rappresentazione di un solido.
- Conoscere le caratteristiche
che distinguono le
assonometrie dalle altre forme

- Sa utilizzare comunicazioni
procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in
maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi,
anche collaborando e
cooperando con i compagni.
- Progetta e realizza



- L’assonometria isometrica di rappresentazione di un
solido
- Comprendere i termini
specifici di quest’Area.
- Saper disegnare i principali
solidi geometrici utilizzando il
metodo delle proiezioni
ortogonali.
- Saper riprodurre oggetti
semplici utilizzando il metodo
delle proiezioni ortogonali.
- Saper disegnare sezioni di
solidi geometrici.
- Saper riprodurre le principali
figure piane e i principali
solidi geometrici utilizzando
diversi metodi di proiezione
assonometrica.
- Saper riprodurre oggetti
semplici utilizzando diversi
metodi di proiezione
assonometrica.

rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di
sistemi materiali o
immateriali, utilizzando
elementi del disegno tecnico o
altri linguaggi multimediali e
di programmazione.

Informatica

Contenuti Obiettivi formativi:
Conoscenze e abilità

Competenze

- Conoscenze informatiche di
base: hardware, software,
sistema operativo, tipi di
file
- Operazioni su file e cartelle
condivise su Google
Workspace
- Funzionamento dei diversi
applicativi disponibili sulla
piattaforma Google
Workspace
- I pericoli della rete

- Conosce i concetti
fondamentali della tecnologia
dell’informazione;
- Conosce la struttura del
computer e il suo
funzionamento;
- Conosce la rete informatica e
la sua relazione nella vita di
tutti i giorni;
- Conosce i problemi che
riguardano la sicurezza dei
dati e gli aspetti legali;
- Conosce le procedure base per
accedere e utilizzare i diversi
applicativi disponibili sulla
piattaforma Google Workspace

- Utilizza adeguate risorse
materiali, informative e
organizzative per la
progettazione e la
realizzazione di semplici
prodotti, anche di tipo digitale.
- Sa utilizzare comunicazioni
procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in
maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi,
anche collaborando e
cooperando con i compagni.
- Progetta e realizza
rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di
sistemi materiali o



- Conosce i metodi per scrivere
un testo, inserire immagini ed
elementi grafici.
- Sa gestire tutte le funzioni di
base del computer del sistema
operativo;
- Sa utilizzare e organizzare file,
cartelle, icone;
- Sa eseguire le operazioni di
creazione e formattazione di
un documento;
- Sa utilizzare la funzione crea
tabella, importa immagine,
grafici;
- Sa utilizzare la rete
informatica per gestire la
comunicazione e
l’informazione.

immateriali, utilizzando.
elementi del disegno tecnico o
altri linguaggi multimediali e
di programmazione.
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